








15

6-Plano frontal . Se enfoca desde 
una altura media, similar a la altura 
de los ojos de un observador del 
tamaño de lo que se muestra. Sirve 
para evitar producir cualquiera de 
los efectos de los ángulos de visión 
que hemos mencionado.

4-Planos subjetivo y semi-
subjetivo  (o dorsal). Se llama plano 
subjetivo al plano que pretende 
mostrar lo que ve un personaje 
con sus ojos. El semi-subjetivo es 
en el que vemos la espalda de un 
personaje y lo que ve también.

5-Plano holandés. El encuadre 
se muestra inclinado. Produce 
inestabilidad, dinamismo, 
desequilibrio.
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LOS PLANOS EN EL CÓMIC
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SPIDERMAN ESTUVO A PUNTO DE 
NO EXISTIR
Uno de los personajes más famosos de la historia 
estuvo a punto de no existir ya que mucha gente 
teme a las arañas. Cuando Stan Lee apareció 
con los primeros bocetos de Spiderman, su jefe 
estuvo a punto de desechar el proyecto.

HULK ERA GRIS
La idea original era que Hulk fuese de 
color gris y gris fue en su primera aparición 
en 1962, pero debido a problemas con la 
imprenta acabó siendo verde, un color más 
barato y fácil de imprimir.

EL JOKER CASI DESAPARECE
Bob Kane creó al Joker con la idea de que se enfrentara 
a Batman una única vez, pero su editor vio que tenía 
potencial suficiente para aparecer en más historias. No se 
equivocó, el Joker es quizá el súper-villano más popular 
que existe

¿SABÍAS QUÉ...?
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Otro dato curioso es que, a comienzos de la década de los noventa, Michael 
Jackson quiso comprar Marvel Comics con el fin de poder producir su propia 
película de Spiderman y poder interpretar al famoso hombre araña.
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HABLEMOS DE PREMIOS
Los Premios Eisner son considerados como el 
equivalente a un Óscar o un Nobel de los cómics. El 
gran escritor Alan Moore ha ganado el galardón a 
mejor guionista hasta en 9 ocasiones. Por otra parte, 
“Maus” del guionista y dibujante Art Spiegelman 
es el único cómic que ha ganado el Premio Pulitzer. 
Es una obra de gran valor gráfico y en la que hay 
un exhaustivo trabajo de documentación sobre el 
holocausto judío.

CÓMICS Y DISCAPACIDAD
Desde hace años el mundo del cómic ha retratado 
la realidad de las personas con discapacidad, 
publicándose muchas historias de superación 
como “Downtown”, “María y yo”, “Metaphase”, 
“Cómic 21” o “La oreja voladora”. También, son 
muchos los super héroes que tienen discapacidad. 
Por ejemplo, Maya López, más conocida como 
Echo, es sorda, Daredevil es ciego y Silhouette o 
Charles Xavier de los X-Men van en silla de ruedas. 

¡CARAMBA!
¡Caramba! 2 es uno de los cómics más fascinantes, y sobre todo, más 
grandes que existen. Fue elaborado por 47 autores, mide 30 cm de ancho 
y 5 m de largo.
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NO HAY ACUERDO SOBRE CUÁL 
FUE EL PRIMER CÓMIC DE LA 
HISTORIA
Se dice que el suizo Rodolphe Töpffer 
en su obra de 1837 “Les amours de Mr. 
Vieux” fue el primero en utilizar viñetas y 
texto para contar una historia. El libro era, 
en un principio, una historia creada para 
divertir a un amigo que estaba enfermo, aunque tuvo tanto éxito que se 
convirtió en un best seller. Pero si entendemos cómic como la primera tira 
que salió al mercado, todo es muy diferente. En 1895 el “New Yorker World” 
publicó una serie de ilustraciones con texto. Entre los personajes destacaba 
un joven asiático vestido de color amarillo. Inicialmente la tira tenía otro 
título, pero los lectores la llamaban siempre “The Yellow Kid” y acabó 
teniendo ese título.

MORTADELO Y FILEMÓN
Mortadelo y su compañero Filemón surgieron en 
1958 como una parodia de Sherlock Holmes y el 
Dr. Watson. En otros países se les conoce con otros 
nombres: Mortadelo e Salaminho (Brasil), Flip & Flop 
(Dinamarca) o Clever & Smart (Alemania y Noruega). 
Es difícil calcularlo, pero a lo largo de todas las 
aventuras que ha protagonizado Mortadelo ha 
usado más de 10.000 disfraces. Otra curiosidad es 
que los diferentes personajes del cómic nunca se tutean, siempre se tratan 
de usted en sus conversaciones.

CURIOSIDADES SOBRE TINTIN
Los libros de Tintín se han traducido a más de 100 
idiomas. Aunque Tintin es periodista sólo escribe 
un único artículo a lo largo de todos los álbumes 
que protagoniza. Ocurre en una fría habitación de 
un albergue pero nunca llega a enviar el artículo. 
Otra curiosidad es que en ninguna de las historias se 
menciona la edad del protagonista.
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STAN LEE
Hasta la fecha, Stan Lee ha creado nada 
menos que un total de 347 personajes 
diferentes, entre ellos algunos de los más 
famosos de la historia del cómic. Muchos de 
los personajes creados por Lee comparten 
una curiosa característica en común, sus 
nombres y apellidos poseen la misma letra 
inicial. Como por ejemplo Peter Parker, 
Stephen Strange, Susan Storm, Bruce Banner, Reed Richards, Scott Summers, 
Matt Murdock, Otto Octavius o Fin Fang Foom... Otra curiosidad, su personaje Dr. 
Doom sirvió de inspiración para Darth Vader de la famosa saga Star Wars.

MAFALDA
Este personaje surgió en 1964 ya que una línea 
de electrodomésticos quería una historieta 
para promocionar sus productos. El nombre 
de Mafalda comienza con “M” por la marca de 
electrodomésticos. Aunque esta campaña de 
publicidad nunca salió a luz, Quino, su creador, 
decidió dar a conocer a este personaje tan querido.

ASTÉRIX Y LOS ANACRONISMOS
Se produce un anacronismo cuando se 
sitúa a un personaje o cosa en un período 
histórico que no le corresponde. Por 
ejemplo, en la historias de Astérix siempre 
que un belga entra en escena pregunta 
por patatas fritas, cuando estas no fueron 
descubiertas hasta el siglo XVI, muchos 
siglos después de la época de los galos. 
Otro anacronismo serían los juegos de cartas, que también aparecieron 
siglos después en la época de los romanos. También, a pesar de que siempre 
vemos a Obélix con un menhir en su espalda, estos datan de muchísimo 
tiempo atrás (3.000 antes de Cristo).
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